
TH A N K S  A  L O T   H A N K S  A  L O T    

 
 
 
Chorégraphe :  Georges FOURNIER  -  FRANCE  /  Janvier  2008 
LINE  Dance :  32  temps  -  4  murs 
Niveau :  novice   
Musique :  Thanks a lot  -   Robert  MIZZELL  -  BPM  184     
Traduit et préparé par  Irène COUSIN,  Professeur de Danse  -  9 / 2012 
Chorégraphies en français, site : http://www.speedirene.com 
 
 
 
 
 
Introduction : 16 temps 
WALK FORWARD, RIFGT MAMBO ROCK, WALK BACK, LEFT COASTER 
1.2  2  pas  avant  :  pas  PD  avant  -  pas  PG  avant  
3&4 MAMBO STEP  D  avant  :  ROCK  STEP  D  avant ,  revenir  sur  PG  arrière  -  pas  PD  arrière 
5.6 2  pas  arrière  :  pas  PG  arrière  -  pas  PD   arrière 
7&8 COASTER  STEP  G  :  reculer  BALL  PG  -  reculer  BALL  PD  à  côté  du  PG  -  pas  PG  avant 
 
WALK FORWARD, RIGHT SIDE ROCK, STEP LEFT TO SIDE, STEP RIGHT BEHIND, LEFT SIDE ROCK CROSS 
1.2  2  pas  avant  :  pas  PD  avant  -  pas  PG  avant  
3&4 ROCK  STEP  latéral  D  côté  D ,  revenir  sur  PG  côté  G  -  CROSS  PD  devant  PG 
5.6 VINE  à  G  :  pas  PG  côté  G  -  CROSS  PD  derrière  PG  ( 2 temps de VINE à G ) 
7&8 ROCK  STEP  latéral  G  côté  G ,  revenir  sur  PD  côté  D  -  CROSS  PG  devant  PD 
 
STEP RIGHT TO SIDE, STEP LEFT BEHIND, SIDE SHUFFLE ¼ TURN RIGHT, STEP ½ TURN, SHUFFLE  FORWARD 
1.2 VINE  à  D  :  pas  PD  côté  D  -  CROSS  PG  derrière  PD  ( 2 temps de VINE à D ) 
3&4 TRIPLE  D  latéral  :  pas  PD  côté  D  -  pas  PG  à  côté  du  PD  -  1/4  de  tour  D . . . .  pas  PD  avant   
5.6 pas  PG  avant  -  1/2  tour  PIVOT  vers  D  ( appui  PD ) 
7&8 TRIPLE  STEP  G  avant  :  pas  PG  avant  -  pas  PD  à  côté  du  PG  -  pas  PG  avant   
 
FULL TURN ON LEFT, RIGHT MAMBO ROCK, WALK BACK, LEFT COASTER STEP 
1.2 1/2  tour  G . . . .  pas PD arrière - 1/2  tour  G . . .  pas  PG  avant            ]       FULL TURN G 
3&4 MAMBO STEP  D  avant  :  ROCK  STEP  D  avant ,  revenir  sur  PG  arrière  -  pas  PD  arrière 
5.6 2  pas  arrière  :  pas  PG  arrière  -  pas  PD   arrière 
7&8 COASTER  STEP  G  :  reculer  BALL  PG  -  reculer  BALL  PD  à  côté  du  PG  -  pas  PG  avant 
 
 


